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Las obras están vivas y cobran relevancia gracias a la mirada 
contemporánea del espectador, la mirada del aquí y el ahora, que 
se encuentra cuestionada, complacida o incluso incomodada por la 
obra. Aunque el espectador sienta que no la comprende o la considere 
demasiado abstracta, la obra de arte está moviendo estructuras 
preestablecidas, este proceso de observar, diferir, preguntar y disertar 
construye pensamiento y ocurre de manera espontánea y no dirigida, 
como el juego. El juego sin reglas que se produce de manera automática 
en los niños se traduce a la experiencia cultural en los adultos. La cultura 
es la manera cómo los adultos jugamos*.

DESCRIPCIÓN
El proyecto ofrece a los visitantes, una serie de herramientas para mirar y recorrer el espacio 
expositivo de diferentes maneras, utilizando la creatividad y ejercitando la capacidad de generar 
pensamiento. Simultáneamente, ofrece una oportunidad para  generar nuevas miradas personales 
y producir obras colectivas a partir de la experiencia de observación.

En paralelo se establecerá un diálogo con los curadores de Artecámara y Proyectos individuales, 
para crear dos estaciones que dialoguen con estas muestras.

Las 7 estaciones presentados se complementan, creando una experiencia completa de observación 
y participación dentro del espacio, pero a la vez pueden ser desarrollados por separado sin perder 
el sentido.

PÚBLICO:
ESCUELAS: PRIMARIA (NIÑOS)
ESCUELAS: BACHILLERATO (ADOLESCENTES)
GRUPOS FAMILIARES
ESTUDIANTES DE ARTES
CURADORES
COMPRADORES
ARTISTAS

El desarrollo de contenidos y montaje contempla la inclusión de materiales y actividades específicas 
que facilitarán el acercamiento para cada uno de estos públicos visitantes.

Las experiencias propuestas en cada módulo, ofrecen la posibilidad de  convertirse en un ejercicio 
claro y conciso para un niño o complejo para un adulto, sin perder su capacidad de incitar y encantar.

* REALIDAD Y JUEGO. Winnicott, D.W. (1971). Barcelona: Ed. Gedisa, 1997.

1. EXPERIENCIAS 
EN TORNO A LO CONTEMPORÁNEO



ESTACIONES
INTERACTIVAS 

ARTBO

INSTRUCCIONES 
PARA OBSERVAR

ESTACIÓN 1

CONJUNTO DE 
INSTRUCCIONES Y 
GUÍAS PARA QUE 
LOS VISITANTES 
RECORRAN, 
OBSERVEN Y 
EXPERIMENTEN LA 
FERIA DE DIFERENTES 
FORMAS Y PUNTOS 
DE VISTA.

1
DIARIOS DE 
ARTISTA

ESTACIÓN 2

EJERCICIOS 
CREATIVOS PARA 
ARMAR UN DIARIO 
DE VIAJE, CATÁLOGO 
O LIBRO DE ARTISTA 
DENTRO DE LA FERIA.

2
DIÁLOGOS CON 
ARTECÁMARA Y 
PROYECTOS I.

ESTACIÓN 3+4

CONVERSACIONES, 
EXPERIENCIAS E 
INTERVENCIONES 
CON LOS 
CURADORES.

3+4

RECORRIDOS 
ENTRELAZADOS

ESTACIÓN 7

CREACIÓN 
COLECTIVA DE 
UN MAPA DE 
RECORRIDOS Y 
VISUALIZACIÓN DE 
DATOS.

7

2 ESTACIONES-TALLERES

AUTORETRATO 
DE ARTBO

ESTACIÓN 6

CREACIÓN 
COLECTIVA CON 
UN FOTOMÁTON. 
POR MEDIO DEL 
CUAL SE CREA UN 
AUTORRETRATO 
COLECTIVO DE 
ARTBO.

6
OBRA POSTAL
ALEATORIA

ESTACIÓN 5

OBRAS CREADAS 
PARA ENVIAR 
POR CORREO 
ALEATORIAMENTE 
POR TODA LA 
CIUDAD.
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ESTACIONES INTERACTIVAS 
2 PROPUESTA DISPOSICIÓN

OBRA POSTAL
ALEATORIA

E5

INSTRUCCIONES 
PARA OBSERVAR
(recorridos sugeridos)

E1

DIÁLOGO CON 
CURADOR

E3

LAS ESTACIONES INTERACTIVAS ESTÁN 
DISPUESTAS DENTRO DE LA FERIA. CADA 
ESTACIÓN ES UN EJERCICIO. EXISTE LA 
POSIBILIDAD DE TENER UN MONITOR EN 
CADA UNA QUE FACILITA EL DESARROLLO 
DEL TALLER, EL CUAL ESTÁ ABIERTO A TODO 
EL PÚBLICO.  

MI DIARIO 
DE ARTISTA

E2
DIÁLOGO

EDITORIALES

PROYECTOS 
INDIVIDUALES

ARTECAMARA

RECORRIDOS
ENTRELAZADOS

(mural)

E7

DIÁLOGO CON 
CURADOR

E4

AUTORETRATO 
DE ARTBO

E6



INSTRUCCIONES PARA OBSERVAR

Estas instrucciones proporcionan al visitante diferentes rutas y 
ejercicios para recorrer artBO. De ésta manera los visitantes no sólo 
entrarán en contacto con el contenido de una manera distinta, sino 
que contribuirán a construir una  de  obra en sí, una obra de arte de 
acción. Instrucciones para observar vincula al visitante con el arte de 
acción y la performance por medio del movimiento dirigido dentro de 
la feria.

Ejemplos: recorre la feria buscando sonidos, busca una obra que te comerías, recorre el espacio 
sólo mirando hacia el frente, etc.

OBJETIVO:
Por medio de éste ejercicio los visitantes se probarán diferentes “anteojos” para recorrer la feria 
que les permitirá mirar de manera fresca y creativa un espacio que expone obras creativas. Por 
medio de éstas instrucciones se invita al visitante a participar en el juego implícito del arte, que más 
allá de técnicas, corrientes, contenidos y tendencias, se trata de experiencias y visiones del mundo.

PROPUESTA DE MONTAJE:
Una serie de bloques de papeles impresos, que contengan las instrucciones. Las páginas de cada bloc 
se pueden arrancar y llevar para ir haciendo el recorrido sugerido en el papel.
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MI DIARIO DE ARTISTA 
(CUADERNO DE NOTAS + MI CATÁLOGO PERSONAL)

Espacio y materiales para ensamblar y llenar un cuaderno de notas 
dentro de la feria. Por medio de la reacción ante las obras, el visitante 
arma un documento personal e íntimo de su percepción.  

Actividad: Rellenar los cuadernos en diferentes “mesas estaciones” 
distribuidas por la feria, que inviten a montar las páginas con ciertas 
actividades propuestas. Cada mesa puede contener un video con 
diferentes cuadernos de viaje o diarios de artista realizados por 
artistas invitados. También se puede abrir la posibilidad de diálogo 
con las editoriales.

OBJETIVO
Por medio de este ejercicio de cuaderno de notas, los visitantes podrán plasmar su visión de lo 
vivido, desvinculándose de instrucciones académicas y premisas conceptuales. El diario ofrece un 
espacio íntimo, un espacio de creación y vinculación de ideas. El cuaderno de artista es una obra 
en sí.
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*Estación: mesa de trabajo para diario de artista

*Video: cuadernos de artistas



DIÁLOGO CON CURADOR 
(José Roca - Proyectos Individuales)

Aprovechando la presencia del curador de Proyectos Individuales y 
basándonos en sus criterios curatoriales para la muestra, encontraremos 
una actividad que desarrolle los conceptos de manera didáctica y que 
entre en diálogo con la muestra en su totalidad.  

OBJETIVO
Por medio de este ejercicio se integran los conceptos y criterios utilizados por el curador dentro 
de la experiencia didáctica de manera plástica. Dialogar con los curadores engrana los conceptos 
generales de la feria, creando una unión y una integración entre el espacio didáctico y la feria.

REALIZAR UNA ESTACIÓN DE TRABAJO EN LA QUE SE DESARROLLA 
UN CONCEPTO QUE NACE DEL DIÁLOGO CON EL CURADOR DE 
PROYECTOS INDIVIDUALES.
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DIÁLOGO CON CURADOR 
(Juan Sebastián Ramirez- Arte Cámara)

Aprovechando la presencia del curador de Arte Cámara y basándonos 
en sus criterios curatoriales para la muestra, encontraremos una 
actividad que desarrolle los conceptos de manera didáctica y que entre 
en diálogo con la muestra en su totalidad.  

OBJETIVO
Por medio de este ejercicio se integran los conceptos y criterios utilizados por el curador dentro 
de la experiencia didáctica de manera plástica. Dialogar con los curadores engrana los conceptos 
generales de la feria, creando una unión y una integración entre el espacio didáctico y la feria.

 REALIZAR UNA ESTACIÓN DE TRABAJO EN LA QUE SE DESARROLLA 
UN CONCEPTO QUE NACE DEL DIÁLOGO CON EL CURADOR DE 
ARTE CÁMARA. 
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OBRA POSTAL ALEATORIA
(Colectivo Manila Santana, Artistas Salchichas)

Actividad: En una de las estaciones, se dispone material para realizar una 
obra tamaño postal. Una vez finalizada la obra, se busca una dirección 
aleatoriamente del directorio telefónico, se pone una estampilla y se 
introduce en un buzón. Las obras serán enviadas por toda la ciudad. . 
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OBJETIVO
Esta obra trabaja el concepto de autoría, el concepto de espacio expositivo, museo y galería VS el 
espacio exterior, la casa, lo cotidiano, lo público. También se tocan elementos del arte de acción y el 
happening, por medio de una acción colectiva que incluye aleatoriamente a ciudadanos de Bogotá.



AUTORETRATO DE ARTBO

AUTORETRATO DE ARTBO
Actividad: por medio del uso de un fotomáton y un muro en dónde 
ir armando la composición, se irán poniendo las fotos de todas las 
personas que pasen por la feria.  La actividad se puede complementar 
con ejemplos de artistas que utilizan el autorretrato dentro de su obra: 
Juan Pablo echeverri, Cindy sherman, etc.
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OBJETIVO
Esta obra colectiva, trabaja el concepto de autoretrato, público, privado, género, objeto fotografía, 
y además se convierte en una valiosa pieza para la feria en la cual queda un registro físico de todos 
sus visitantes.



RECORRIDOS ENTRELAZADOS 
Crear una gran instalación colectiva, sobre sobre una vista de planta 
del recinto, en donde la gente pueda tejer el recorrido que realizó, 
indicando con más intensidad los lugares en donde permaneció más 
tiempo.

Este ejercicio irá generando una obra colectiva y a la vez, se creará un 
registro vivo de los lugares más frecuentados y lo que más llamó la 
atención dentro de la feria.

OBJETIVO
Por medio de este ejercicio los visitantes desarrollan una acción, se les permite intervenir en el 
espacio y dejar registro de sus recorridos. A la vez ofrece la oportunidad de realizar una actividad 
en gran formato que contiene elementos de arte contemporáneo como el dibujo, la instalación, y 
el arte de acción, etc.

MONTAJE

Mural con madejas de hilos y puntas para ir entretejiendo los recorridos. 
Los hilos irán cambiando de color dependiendo del día de la feria, 
dejando marcada la afluencia y los intereses de cada día y franja de 
público.
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María Camila Sanjinés (Artista  y Arteterapéuta)
Completó sus estudios de Artes Plásticas, con énfasis en medios electrónicos y artes del tiempo, en la Universidad de los 
Andes de Bogotá y en el año 2009 completó un máster en Arteterapia (Psicoterapia a través del arte) de la Universidad 
de Barcelona. En su obra utiliza diversos medios como pintura, fotografía, video, performance e instalación. Hace parte del 
colectivo Artistas Salchichas con Manel Quintana con quién ha desarrollado una serie de piezas en torno a la educación y 
la retroalimentación de la obra y el proceso creativo con el espectador. Ha colaborado como curadora y artista audiovisual 
en diversos festivales de música, cine y arte, desarrollando instalaciones de gran formato y espectáculos escénicos. 
Actualmente es miembro fundador de la Asociación Binari, que respalda y promueve la cultura contemporánea en la 
ciudad de Olot.

Manel Quintana y Caralt (Pedagogo, artista y diseñador multimedia)
Licenciado en Pedagogía por la Universidad Autónoma de Barcelona y postgraduado en Artes Digitales para la Escena 
y las Artes en Vivo por la Universidad Pompeu Fabra, donde ha desarrollado el proyecto interactivo titulado Memorias 
sonoras: concierto para maquina de coser en la fábrica de creación del Estruch de Sabadell. Forma parte del colectivo 
Artistas salchichas, en dónde ha desarrollado una serie de proyectos bajo el título: El perro que se muerde la cola (Can 
Felipa, Thambos 09, RODALIES 03, Sala 15 de Olot). Recientemente ha colaborado, junto con Juliá Carboneras y María 
Camila Sanjinés, en la producción y programación interactiva del festival Lluernia (Olot, 2012). Colaborador habitual y 
director gráfico del festival de nueva creación escénica Panorama (Olot 2001-2011). También ha organizado y participa en 
diversos festivales de música y cine como Elmini (Olot, 20010 a 2013) el festival de videoclips StereoRec (Olot, 2006, 2010) 
y el festival de cortometrajes western Wevoo, (Olot 2008-2013).

EQUIPO Y COLABORADORES
DIRECCIÓN Y DISEÑO DE CONTENIDO DIDÁCTICO

GESTIÓN GENERAL Y DISEÑO DE MONTAJE

CONTENIDO DIDÁCTICO 
Con la colaboración de: Nicolás Paris Vélez (Artista)

Paula Dever Restrepo (Gestora cultural y arquitecta)
Arquitecta de la Universidad de los Andes con maestría en museología de la Universidad de Valladolid 
becada por la Fundación Carolina de España. Diplomada en gestión de recursos y marketing cultural.  Se ha 
especializado en el desarrollo de proyectos museográficos integrales para museos y centros culturales. Trabajó 
Museo Nacional de Colombia a cargo de la renovación museográfica en el marco de la restauración integral del 
edificio de 1998 a 2001 y  desarrolló, entre otros proyectos, la puesta en escena de cerca de 110 exposiciones 
temporales entre las cuales se cuenta el montaje para la Colección Rau, Egipto: el paso a la eternidad y Los 
guerreros de Xían un ejército inmortal.  Fue asesora de diseño museográfico para la Red Nacional de Museos 
del Ministerio de Cultura de Colombia y desarrolló proyectos museográficos para múltiples instituciones en 
distintas regiones del país. Como fundadora de la empresa de gestión cultural  Museum+ [MéxicoD.F., 2007] 
ha desarrollado diversos proyectos y eventos culturales en México y en  Colombia tales como la coordinación 
de la participación de Colombia en la Feria del Libro de Guadalajara FIl 2007; Colombia en el  Festival de Cine 
de Morelia 2008 y 2009; la exposición temporal 20 Años Contado en el Museo Nacional de Antropología 
de México; es consultora para el World Monuments Fund en proyectos de turismo sustentable en México 
DF; Coordinadora del proyecto Casa de Colombia en México. En 2010 participa en la fundación de de QDK 
Eventos y Exposiciones Premier  la cual debuta con la exitosa exposión El Emperador Napoelón y Grandes 
maestros del Arte Popular de Iberoamerica. 



BREVE PORTAFOLIO  (Colectivo Manila Santana)
Proyectos de participación + arte

EL PERRO QUE SE MUERDE LA COLA
Taller abierto 

El proyecto comparte a partes iguales creación y formación por que, más allá de la presentación del 
resultado del trabajo de los artistas, el espacio expositivo se plantea como un taller abierto donde se 
realizan actividades con diversos colectivos de Olot.
El resultado de estos talleres -que tienen como punto de partida el mismo proceso creativo de intercambio 
y correspondencias- se fué incorporando gradualmente a la exposición.

EL PERRO QUE SE MUERDE LA COLA 
Confluències per a las des/educació
Can Felipa 18 de Noviembre 2010 -31 Enero del 2011.

Este proyecto fué realizado en una escuela pública de Barcelona con adolescentes de 15-17 años. Partimos 
del tema de la deseducación y creamos un fanzine SIN PENSAR.

TIZA SOBRE PLAZA
OLOT 2012. FERIA DEL DIBUJO.
GIRONA 2013. DIA INTERNACIONAL DEL ARTE
Acción realizada el diferentes plazas de la ciudad.



INFORMACIÓN Y CONTACTO

GESTIÓN Y COMUNICACIÓN
QDK  PAULA DEVER RESTREPO

pauladever@gmail.com
57 - 314 212 2628.

DIRECCIÓN Y CORDINACIÓN DE CONTENIDOS
MARIA CAMILA SANJINÉS
camila.sanjines@gmail.com

571  -3471366
http://manilasantana.tumblr.com


